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Dicas importantes

e Nunca se esqueca de que o objetivo central é aprender o conteudo,
e ndo apenas terminar o curso. Qualquer um termina, sé os
determinados aprendem!

e Leia cada trecho do contelddo com atencao redobrada, ndo se
deixando dominar pela pressa.

e Explore profundamente as ilustragées explicativas disponiveis,
pois saiba que elas tém uma funcdo bem mais importante que embelezar
o texto, sao fundamentais para exemplificar e melhorar o
entendimento sobre o conteudo.

e Saiba que quanto mais aprofundaste seus conhecimentos mais
se diferenciara dos demais alunos dos cursos.

e Todos tém acesso aos mesmos cursos, mas o aproveitamento que
cada aluno faz do seu momento de aprendizagem diferencia os “alunos
certificados” dos “alunos capacitados”.

e Busque complementar sua formacao fora do ambiente virtual
onde faz o curso, buscando novas informacoes e leituras extras, e
quando necessario procurando executar atividades praticas que nao
sao possiveis de serem feitas durante o curso.

e Entenda que a aprendizagem nao se faz apenas no momento em
que esta realizando o curso, mas sim durante todo o dia-a-dia. Ficar
atento as coisas que estdao a sua volta permite encontrar elementos
para reforcar aquilo que foi aprendido.

e Critique o que esta aprendendo, verificando sempre a aplicacao do
conteido no dia-a-dia. O aprendizado s6 tem sentido quando
pode efetivamente ser colocado em pratica.
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ADOBE PHOTOSHOP

O Photoshop nao € apenas uma aplicacao de edi¢do de imagens qualquer, é a
mais avancada e mais abrangente aplicacéo de edicdo de imagem profissional.
O Photoshop ndo € apenas lider do mercado, ele permite um integracdo
fantastica com as demais ferramentas da Adobe®, tanto na area de Internet,
como impressos, video, e multimidia.

Como qualquer editor de imagens, o Photoshop permite alterar fotografias e
outros tipos de arte final digitalizada. Vocé pode retocar uma imagem, aplicar
efeitos especiais, trocar detalhes entre fotos, introduzir textos e logos. Ele
também oferece tudo o que vocé precisa para criar arte a partir do zero,
incluindo um conjunto de ferramentas de desenho vetorial e paleta de pintura
altamente especializada.

Area de Trabalho

Ap6s concluir o processo de inicializacdo, a area de trabalho ocupara todo o
primeiro plano. A maioria dos elementos que compfe a area de trabalho do
Photoshop € bem conhecida das pessoas que estdo familiarizadas com o
ambiente Windows ou Mac.
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Barra de Propriedades

A barra de propriedades do Photoshop é dinamica, ela muda conforme a
ferramenta é selecionada. Ela fica posiciona na parte superior da tela.

by - &: |Auto-Sslect: Group v L Showr Transform Cortrok
\

Peds L2348 | T3 M| 8

As Ferramentas

Ferramenta de selecao permite selecionar
0s objetos. No Photoshop é importante
verificar se vocé esta com a Layer
(camada) de seu objeto selecionado. Ou
vocé pode marcar na barra de
Propriedades a opcao Auto-Select.

"; Ii :} Rectangular Marquse Tool
.:::: Efliptical Margues Tool
==-a Single Row Marques Tool
E Single Column Marques Tool

=
Lo
Lt

t F

Ferramentas de selecao fechadas.

21n 1

- {2 Lasso Tool

v Polygonal Lasso Tool
el Magnetic Lasso Tool
t; i

Ferramentas de selecédo do grupo Laco.

=y

& Quick Salection Too!

-m'_ - x\ Magic Wand Tool

Ferramentas de selecdo do grupo da

varinha magica

|. I‘qupTool

)’ISBceToo!

%{ ®x¢ Shce Selact Tool

Ferramenta CROP (recortar) e

ferramentas de fatia.

f Eyedropper Tool

); éf Color Sampler Tool
' ; \/ Ruler Tool
'd/, g Note Tool
&‘ 193 Count Tool

L T e I R )

Ferramenta de conta-gotas, medidas e
anotacoes.

. /58P Spot Heaing Brush Tool

/ Hasfing Brush Tool
f" Patch Tool

-':7(‘ g Rad Ey= Too!
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Grupo de ferramentas de correcao.
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L —————
- \ Path Selection Tool

v\? L} Direct Selaction Tool

A

7| n # Brush Tool B Grupo de ferramentas de pincel (brushes).
g F
% j Pengil Teol B
?(‘ w3/ Color Replacement Tool B
= 2, Cone Stamp Tool s Grupo da ferramenta carimbo.
5,{ 9{'% Pattern Stamp Tool S
) = ¢ History Brush Tool Y Pinceis da ferramenta historico.
g _CZ Art History Brush Tool Y
. 27 Eraser Tool e | Grupo de ferramentas da borracha
__7 Background Eraser Too! E
,‘é) . ¥ Magic Eraser Tocl E
B 'w [ 3§ Gradhent Tool G Ferramentas de pintura.
';'4) & Paint Bucket Tool G
[ ) ' ‘) Blur Too! Ferramentas de desfoque
—Ei n y) Smudge Tool
.
a 7 '.\ Dodge ool O Ferramentas de saturacao e desaturacao.
7&7 = @ Burn Tool (o}
Q Sponge Tool (o]
T——
@ &) Pen Tool s | Grupo de ferramentas caneta
T Freeform Pan Tool
\ 5 Q* Add Anchor Point Tool
2 & Delete Anchor Point Tool
V\?. N Convert Point Tool
' T Herizentsl Type Too! T | Grupo de ferramentas de Texto
Rk 1']" Vertical Type Tool T
& {7 Horizontal Type Mask Tool T
ﬁd f‘*‘f‘i Vertical Typs Mask Too! 7

Ferramentas de selecao de vetores.

Lf| [ Rectangie Tool
SR = Rounded Rectangle Tool

<

o Q Ellipse Tool
\-{7’5' O Polygon Tool
fall) £
N \ Line Tool

Q ™ ‘;‘? Custom Shape Tool

{ =S ool = 2o -] =~

Grupo de ferramentas de vetores. No
Photoshop sdo chamadas de Shapes.




™ T ST —E - ~
s QA DRotteTool K Grupo de ferramentas de manipulacgéo 3D.
(%}3. @3£>R08Too! K
-*.“')‘ Gk 3D Pan Tool K
\‘l‘ .-;_~305T:deTool K
: 253D Scale Tool K
Bl
G o omtTodl N Grupo de ferramentas de manipulacio 3D
all) U‘ 3D Roll View Tocl N
‘:l‘ n eg:’,'BDPanV)ewTool N
4 'i? 3D Walk View Tool N
% e 3D Zoom Tool N
m
“r Ferramenta de movimento da area (pode
Ed) = i bstituid la  tecla ALT
A (P Rote ool ser  substituida pela ecla
pressionada, como no Adobe Fireworks®).
Ferramenta Zoom (pode ser substituida
por CTRL++ - aumentar — CTRL+- -
diminuir). Abaixo dela onde tenho os
quadrados preto e branco pequenos,
permite zerar as cores, ou seja, ao se
definir uma cor de primeiro plano e ou
.JO\,‘ segundo plano, ao clicar nesse botéo ele
B volta a deixar cor branca no segundo
— plano e cor preta no primeiro plano. A
flechinha em curva ao lado dela permite
inverter as cores.
Os guadrados maiores permitem mudar a
cor de primeiro plano e de segundo plano.
O dltimo botdo permite mudar a fora de
visualizacdo da area de trabalho.

Painéis
Os painéis no Photoshop funcionam de forma bem semelhante aos do
Fireworks, para chamar algum painel que esteja visivel, clique no menu

Window. No canto superior direito do painel, ele apresenta opc¢des a utilizacao




do painel.

| — |
AR Expanded View d
MdanJ
| Brightness/Contrast
Levels
Curves
‘1’ Exposure
1 Vibrance

Criando, abrindo, salvando e exportando
Embora na maioria das vezes vocé vai abrir um imagem e depois altera-la,

podemos comecar tudo do zero, ou seja, podemos desenhar tudo dentro do
Photoshop.

Para iniciar um novo arquivo, clique no menu File New.

Name:

Presef: Custom |

Sz | v | Save Preset..,

Width: 1280 pixels

| Delete Preset... |

Height: 800 pixels

Device Central...

Resolution: 72 Wpixels/inch
Color Mode: RGB Color 8 bit

Background Contents: White )
Image Size:

¥ Advanced 2,93M

Nessa tela o mais importante é definir a largura (Width), altura (Height) e
resolucdo de nosso projeto. Quando se trabalha com aplicacdes para Internet,

gue é o caso de nosso curso a resolucdo recomendada € de 72 pixels/inch.

Em Background Contents o padrdo € White, porém em muito projetos web,
sera necessario deixar como transparent. Veremos isso em alguns exemplos
posteriormente.

Como observagéo se o objetivo for a midia impressa, o projeto deve comecar



A_:!. com resolugéo de 300.
Isso € importante porque, podera ocorrer de vocé precisar criar a

mesma arte do site para uma peca impressa. Em casos como esse, faca sua
arte em 300DPI e depois quando adaptar ela para WEB, vocé trabalha a
resolucdo, pois do contrario, comecar com 72DPI e aumentar para 300DPI,
embora possivel, ndo ficara bom.

Ao confirmar as dimensdes, ele apresenta a sua area de trabalho com o

espaco nas dimensdes para sua arte.

Para abrir a imagem a ser trabalhada. Para isso clique no menu File Open.




Arez de
Trabalho

=
Bibliotecas

A

Computador

“

Rede

-

)i imagens v OF M@ E3] |
b SR °'TRES B .
3-200.png 3D Vibrant Texe 3D Vibrant Text 4pg
Styles.as Stytespsd
Sjpy 14 Banners .png Lpng
Profissienal..,
A 2
"
n
z
| A Fomats v| [ Coeler |

[ mage Saguence

Filz Size:

Ao salvar um arquivo o formato padrdo € o PSD, mas ao escolher salvar, ele
permite diversos outros formatos.
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,. Save As

' Sdvarem. j, _magers
|

Locais

l

8 2
Bibliotecas

LY
Cnm';tnndor ;' 1
fhome:
@ ..
Sava Optons
Sava:

Cobr:

Thumbnal

ALFA Leadership -
Business People.

Area de
Trabalho a

Barfood 3jpg  benefts-ci-aero.. bigsteckphote B.. blue-business-gu.

~ @ F > E

Amostrajpg
Saude Hapuida,jpg

12300

?n‘l%‘

. Uen LD M Ep 7

AnuncDiada  areia-branca-da-,..

Australia_Health...

bresthing-exercis..,

'LJ.'A'!‘ ™

- -

'Photashop " P50, POD)

Decument Fermat  FSE)
'EMP (“BMP*.RLE;".CE)
Serve GIF Gl

Fhotoshop EPS " EPS}

{Phatoshop DCS 10 ¢ EPS)

Frotsshop DCS 20 C.EPS)
IFF Format CIFF = TON
JPEG (°.IPG;” JPEG;" JPE)

JPEG 2000 JPF, " JFX " IR J2C JZK T JFC)

FCX " PCX)

Phatashep POF {" FDF*.PDF)
Phatoshap Haw (" RAW)
Poar (. PXR)

PNG " PNG}
Foratla Bt Map (- PAN~ PG~ PRI BNM-= PFNI~ PAN)
Sctex CT {* 5CT)

| Concelr |

O Photoshop possui também umas opcao chamada Save for web e Device. A
opcao Save for Web otimiza a exportacdo de sua arte.
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Redefinindo uma imagem
Normalmente quando se fala em redimensionar uma imagem, isso significa

aumentar ou reduzir uma imagem. O Photoshop trabalha de diversas formas
para alteracdo de sua imagem.

A forma mais classica, cligue no Menu Image, Image Size

Image Size ; @
— Pixel Dimersbns: 17,2M ok )
m_dm- sk v ]ﬂ | Reset |
Height: 2000 pixels e (L auto.., |
— Document Sge: l
Width: 10612 gn @ v =
Halght: 70,56 on - ]ﬂ
Resolution: 72 puelinch -

| Scale Stylss
¥ Constraty Proportions

VIResampie Jmage:
Bicubic {best for sTeoth gradents)
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Na caixa que se abre temos, o tamanho da imagem em largura e altura, onde
ele apresenta as dimensdes em pixels. E na parte do meio as dimensbes em

cm que sao referentes ao documento, além da resolugdo. Abaixo temos as
opcOes de Scale Styles, que ao estar marcada fara com os estilos aplicados
sejam redimensionados (veremos estilos posteriormente), estda marcada a
opcao “Constrain Proportions”, que mantém a propor¢do da imagem. Para
definir as novas dimensoes clique em OK.
Sempre que for trabalhar com imagens em grande formato, e
f! $ precise adapta-las em um layout, é altamente recomendavel
~ redimensiona-las antes a um valor préximo do que precisa, isso fara
com o Photoshop consuma menos memaria de seu equipamento.
Vocé pode também aumentar a area de uma imagem ou diminuir a area

recortando a imagem através do comando Canvas Size.

Veja a imagem original.

Clique no Menu Image, Canvas Size

13



Canvas Size X

EER 1= -

~— Current Size: 11,1M —
Width: 2272 pixels

Height: 1704 pixels

— New Size: 11,1M
Width: 2272 pixels v

Height: 1704 pixels
. ["| Relative |
Anchor: " f A
- — -

R

Al

Canvas extension color: Background '

A caixa de didlogo mostra as dimens8es originais da imagem, e permite que
vocé possa adicionar as novas dimensoées, definindo também um ponto de
ancora. No caso vou alterar o Width para 800 e colocar como ponto de ancora
0 meio a direita.

~— Current Size: 11,1M
Width: 2272 pixels

Height: 1704 pixels

— New Size: 3,90M
Width: El pixels

Height: 1704 pixels

[ | Relative

Anchor: N

A

Canvas extension color: Background ~ WM

Ao clicar em OK, o Photoshop pedira uma confirmagéao.
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7

Adobe Photoshop €55 Extended

The new canvas size is smaller than the current
4 ! canvas size; some clipping will occur.

[ Proceed || cancel |

Caso precise retornar , utilize o comando desfazer (CTRL+Z). Uma observacao
importante, o Photoshop ndo possui comandos de desfazer cumulativos, caso

precise retornar mais de um comando, utilize Menu Edit, Step Backward.

Outra forma de se recortar uma imagem é através da ferramenta CROP a7, ,
clique sobre a ferramenta e observe a barra de propriedades.

R Iwum: & heght: ltesdwon: poekfinch v ‘ Frontimege |  Cear 1

Podemos utilizar para ela um corte livre, ou podemos pela barra de

15



propriedades definir altura, largura e resolucdo. Estes dados ficam
armazenados na memoria do Photoshop, entdo caso venha a utilizar essa

ferramenta e precise de corte livre, basta clicar no botéo Clear.
Para utilizagdo da ferramenta basta clicar onde comeca o recorte mover o

mouse com o botdo esquerdo pressionado.

9 Cropped Gress @ Dests Mot | Crop Gude Ouarbiyt Wil of Torda v |2 Shisid Codoe - Opty: WY

MLMS_ 2292652 [pg & 33, 7% (Layer 1 RGU/E * % [ieeuling [ 1007 Wommg L
ix:c'"‘i_':v':'—Tsii‘lriw“ii\"'[&i:'—['ﬁ"—rﬁ: [t 1000 e 1o [izoo [ pooo Rioo (3320

A
. 2

BB YHLACSRN NS S

Observe que ao soltar o mouse ele ainda néo faz o corte e apresenta algcas de
dimenséo para que se possa alterar a area de corte. Ao definir a area de corte

desejada, clique no botdo de confirmacdo na parte superior da tela (canto
superior direito, botdo em forma de V). Para facilitar a utilizacdo da ferramenta
de corte em areas de precisdo, pressione a tecla Caps Lock (maiuscula) de seu
teclado que o cursor do mouse transforma-se em uma cruz, facilitando o

processo.

Selecbes

Se vocé deseja editar uma parte de uma imagem sem medo de que poderia
danificar acidentalmente outra parte, é necessario primeiro seleciona-la. Para
selecionar uma parte de uma imagem em um programa de pintura, vocé a
envolve com um contorno de selecdo ou uma marca de sele¢céo, o que diz ao
Photoshop onde aplicar suas instrucdes de edicdo. O contorno de selecéo

aparece como um padrao de movimento de marcas de linhas tracejadas.
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Selecéo retangular
De grande importancia para os programas de pintura, essa ferramenta permite

gue vocé selecione partes retangulares ou quadradas de uma imagem.
Ao selecionar a ferramenta, na barra de propriedades temos:
(1= [OUP 8 | rethen pe Stye: Hormel . & {

Botao de selegcédo da ferramenta, ao lado temos os botdes de manipulagéo de
nossa selecdo. O que esta selecionado é o botdo natural, onde, ao se fazer
uma selecdo e soltar o mouse e clicar novamente ele descarta a selecao
anterior e inicia uma nova, o segundo botdo permite somar uma nova selecéo a
gue ja estd feita, esse comando pode ser substituido pela tecla SHIFT
pressionada. O terceiro permite subtrair a selecdo com a nova selecéo, pode
ser substituido pela tecla ALT, o ultimo botdo desse grupo permite fazer a
interseccao das selecdes, pode ser substituido pelas teclas SHIFT+ALT.
Podemos definir um enevoamento de nossa selecdo atraves do comando
Feather. Em style podemos definir valores para nossa selecdo. Fixed Ratio,
fara sempre que a selecdo possa ser escalar, mas respeitando os valores ali

descritos, e Fixed Size, fara com a selecao seja feita pelos valores ali digitados.

Eliptical Marquee
A ferramenta Eliptical Marquee funciona como a Retangular Marquee, exceto

pelo fato de que ela seleciona partes elipticas ou circulares da imagem.

17



Quando precisar selecionar um objeto circular perfeito, ndo oval,
! \, posicione a selecdo ao centro da imagem e faca a selegdo com

as teclas SHIFT+ALT pressionadas, isso quando ainda né&o

houver nenhuma selecéo, caso contrario, ele fara a intersec¢céo das selecoes.

Grupos de Ferramenta Laco
A primeira ferramenta do grupo da ferramenta Laco é laco livre, embora vocé

possa utilizar essa ferramenta par selecionar qualquer area, é necessario uma
precisdo muito grande na selecédo, entdo ela é mais utilizada para selecdes

livres.

18



A segunda ferramenta laco é laco poligonal, ele permite a selecdo em angulos
retos.

PSS SRS - ‘L
- - - ?,“l‘,-‘.—_’fr'r"*’ X

O laco magnético que é a terceira ferramenta de selecdo do grupo Laco,
permite criar sele¢cbes de acordo com os pixels de sua imagem. Conforme se

vai arrastando ou mouse ele vai criando pontos. Vocé pode acrescentar pontos
clicando, e pode voltar pontos usando a tecla BACKSPACE de seu teclado.

19
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Ferramenta Varinha Magica

A primeira das ferramentas é a Quick Select Tool, que permite selecionar os

objetos da seguinte forma. Clique em uma parte de sua imagem, mantenha

pressionado e continue arrastando, em areas como a imagem com grande

destaque de cores, fica facil de fazer a selecéo.

AN N SN e S

Menu Select

Podemos também manipular as selecbes em nossa imagem através desse

menu. As opcdes sao:

All  Seleciona toda a imagem.

20



Deselect Desfaz qualquer sele¢éo criada, pode ser substituido pelo CTRL+D.
Reselect Retorna a ultima selecéo feita.

Inverse Inverte a selecéo atual.

All Layers Seleciona todas as Layers .

Deselect Layers Descarta a selecéo de todas as Layers.

Similar Layers Seleciona Layers similares.

Color Range Permite selecionar em sua imagem a partir de pixels em uma

selecdo ja existente ou através de toda a imagem.

r > -
ColorFarge e ————
Select: /* Sampled Colors v i ——
= OK
|‘ || Localzed Color Clusters — I
: | Reset |
Fuzziness: 40 ———
0 [ Load... | |
' Save...
(2 £ 2 |
[l Invert

“ (" Selection @ Image

Selection Preview: None v

Feather
Permite fazer um enevoamento na imagem, baseado pela selecao feita.

Abra uma imagem, faca por exemplo, uma selecédo retangular em sua imagem.

21



Defina o valor do enevoamento e cligue em OK
Se vocé pressionar DELETE, ele apaga o que esta selecionado, mantendo o

enevoamento.

22



Porém vamos fazer com que ele enevoe em volta da selecédo e deixe a imagem
com fundo transparente.

Pressione CTRL+Z para voltar a selecao.

Clique no Menu Select Inverse.

Observe agora na paleta de Layers que na Layer da imagem aparece um

cadeado.

Isso significa que o background da imagem esta bloqueado. Para desbloquear
o background, dé um duplo clique na layer.

| New Layer @

Name: ([ESTIEE ——
_{Use Previpus Layer to Crezte Clipping Mask [ Cancel
Color: [_] None -

Mode: Normal ~ Opacity: | 100 Aﬁ--.‘f %
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Pressione OK e veja que agora a imagem esta desblogueada.
Pressione DELETE.

Sobre as demais op¢des do Menu Select, Modify: Border  Acrescenta uma
borda em sua selecdo. Smooth  Suaviza a selecdo. Expand Aumenta a sua

selecdo. Contract  Diminui a sua selecéo.

As demais opc¢bes do menu select sao:

Grow  Seleciona os pixel vizinhos de uma selecdo existente e tem cores
semelhantes as incluidas na sele¢éo, de acordo com o valor de tolerancia.
Similar ~ Funciona de maneira similar a opcdo Grow exceto que os pixels nédo
precisam ser adjacentes, quando acionado o comando, ele seleciona qualquer
pixel que esteja dentro da faixa de tolerancia, independente do local do pixel na
imagem de primeiro plano.

Transform Selection Permite alterar a forma de sua selecdo através da

barra de propriedades.

%
©
<

i !: NTE e AN %aper | Wy so00m B = oan 2 00 SlMor *Wiao *
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Camadas
As camadas abrem um mundo novo de liberdade artistica e possibilidades de

projeto. Ao utilizar camadas, a arte digital que vocé imaginou, mas nunca
pensou ser possivel, estard ao seu alcance. As camadas o liberam de muitas
restricdes impostas por possibilidades de projeto sem ter de gastar horas
selecionando.

Quando vocé trabalha em uma camada é como se estivesse editando uma
imagem em uma folha de acetato: imagens sob acetato podem aparecer
através de areas transparentes. Se vocé possuir camadas mdltiplas, podera
reorganiza-las em qualquer ordem. Se vocé apagar um objeto em uma
camada, ele sera mostrado através das imagens do plano de fundo. Se vocé
mover uma camada, todos os objetos na camada irdo se mover juntos, como
um grupo independente das outras camadas.

Vocé administrara suas camadas com 0 menu Layer e a painel Layer.

O painel Layer

New Layer... Shift+Ctri+N
Duplicate Layer...

Delete Loyer

Celzte Hidden Layars

Mew Group...

Mew Group from Layers,,,
Lock Layers.,

Convert to Smart Object

Edit Contents

Hx+ a ‘ 0e | Blending Cptions..
—: | . - Eclit —"_1_141'_-[ rent..
- ‘_‘w Sxckground =

Create Clipping Mask Alk+Cul+G

Link Layers

Select Linked Layers

Merge Downy Ctrl+

m m

Merge Visible Shift+Ctrl+

Flatten Image

Animaticen Options b
Panel Options...

¥ Close
= fx d & 9 & o Close Tab Group
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O painel layer possui em seu cabecalho o menu de escolha de modos de
mesclagem de camadas, o grau de opacidade da camada, na segunda linha

temos, a opcgado de bloqueio (transparéncia, Pintura, movimento e total) e
porcentagem de preenchimento da camada.

Abaixo temos o empilhamento das camadas.

No rodapé temos os botdes de linkar camadas ==, para que ele fique ativo, é
necessario ter duas ou mais camadas e elas precisam estar selecionadas.

O botdo de efeitos de camada f+.. Botdo de adicionar uma mascara a
imagemdl. Botdo de Adjustment Layer #., Botdo de criacdo de grupos de
camada . Botdo de nova camada sl e botdo de excluir camada .

Para criar novas camadas, além do botdo de New Layer, podemos usar a
mesma opc¢ao atraves do Menu Layer.

Quando se seleciona uma parte de uma imagem e cola iSsO na mesma
imagem, ou em outra imagem, a mesma é adicionada em uma nova layer.
Podemos arrastar uma layer de um arquivo para outro arquivo.

Vamos entdo a um exemplo, temos as duas imagens abaixo.

Vamos adicionar a pintura ao SEO.
Com a varinha magica, selecione a parte branca da imagem da pintura.
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Vamos inverter a selecdo (Menu Select, Inverse). Depois clique no menu Edit
Copy.

Abra a imagem SEO e cole. Aimagem sera colada no centro da imagem.
Vamos redimensionar a imagem e mover ela de local. Pressione CTRL+T para

gue ele deixe a imagem para esse tipo de edicao.
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Redimensione e posicione a sua imagem.

Observe que no painel de Layers, a imagem da pintura aparece acima da layer
do SEO.

ki /b @ A oo ]

Duplicando camadas
Para duplicar uma camada, basta vocé selecionar a camada que deseja

duplicar e utilizar a opcdo do Menu Layer, Duplicate Layer, pode-se também
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usar a combinacao das teclas CTRL+J. Se vocé selecionar uma parte de sua
camada e pressionar CTRL+J, sera duplicado somente o que foi selecionado.

Pode-se também arrastar a camada selecionada ao botdo New Layer, isso

também fara com que a Layer seja duplicada.

Mesclando camadas
O Photoshop permite que vocé mescle as camadas como nenhum outro

programa. O painel Layers fornece quatro modos de mesclar pixels entre
camadas. Nenhuma dessas técnicas muda permanentemente tanto quanto um
pixel e qualquer camada.

O valor Opacity  Digite um valor na caixa Opacity proxima a parte superior da
paleta Layers para alterar a opacidade da camada ativa ou da selecéo
flutuante.

O valor Fill A opcéo Fill permite vocé ajustar a opacidade das informacgdes
de pixel na camada, sem afetar a opacidade de nenhum dos efeitos de camada

gue possam ser aplicados.

Modos de Mesclagem
Escolha uma das op¢des do menu pop-up para misturar cada pixel da camada

ativa com os pixels da camada abaixo dela.

Os modos de mesclagem:

Normal Dissolve
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Darken Multiply

Color Burn Linear Burn

Darken Color Lighten
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Screen

Color Dodge

Linear Dodge

Lighter Color

Overlay

Soft Light
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Hard Light

Vivid Light

Linear Light

Pin Light

Hard Mix

Difference
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Exclusion Hue

Saturation Color

Luminosity

Estilos de Camada
Séo efeitos para automatizar a aplicacdo de efeitos em camadas, efeitos como

sombras, chanfros, brilhos, etc...
Para criar um efeito de camada, basta apenas que a camada néo esteja vazia.
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Existem diversas formas de se aplicar os efeitos de camada. Vocé pode
acessar ao menu Layer, Layer Style, ele mostrara as opc¢des de Mesclagem.

Esse comando pode ser substituido por um duplo clique no icone da camada

(ndo no nome). Podemos também n botdo add layer style 1, que fica no

rodapé do painel Layers.
Serd mostrada a seguinte tela.

Layer Style SR 4
| —
Shvie ~ Blending Opticos | oK
- ~ Geowral Blonding
! Elend Mods: pynal s Cancel |
Diap Shadow Opaciy (' % New Stvle.... |
7 Inner Shadon
= A 3 Bland 7 Preview
Cuter Glow B
1 Opacity t) 10
Tnner Glaw
$ 3 Channeis: [V R0 VG (V'8 .
__ Bevel and Emboss Knodkolt: none =~
Contour |7 Blend Inferior Bffects 2= Group
Tadturs [V Band Cipped Laysrs 5 Group
e || Transparency Shapes Layer
—Setn [T Caysr Mask Hidks Effucts
Color Ovariay |7 ¥actor Mask Hides Efacts
Gredient Ovarlay Blend 1t ory
cir iy hd
= Patern Overay
This Lagyer: a S5
S —
o
Underding Laysr: ] iss ‘
B
o

Se vocé apenas marcar a caixa de checagem da opcéo, ele aplica as

configuracbes padrbes da opcgdo. Ao clicar no nome da opcéo ele mostra as

opcOes disponiveis.
As opcoes sao:
Blending Options Default

camada, bem como sua opacidade e

seu preenchimento.

Permite trabalhar os modos de mistura da

DropShadow  Aplica uma sombra projetada comum. Pode-se especificar a

cor, sombra, opacidade, modo de mesclagem, posi¢do, tamanho e o contorno

da sombra.
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=

——
Sty [ T -
Blending Options; Default Blind Mods! putrply + N ri“@ei: _,I
o Shack sty (3 s % [ Kow Stvie... |

|71 Toner Shadow = 7]
Sk An-;'m@ 0 [¥]use globaught ity
[ inner Glow Rrance | ) 5 o
(7] Bl ared Ersbonm Spesad: [} s 1% .

|7l Centour 2= (i i

ok Quality
FlSstn -
R mnm I Antralased
[ Gradient Overday Yoka: ) o 1=
|| vatsemn Ovarky Vlayer knocks Oyt Droa Shadow
[7] Streke

— —_——

Inner Shadow

Aplica uma sombra projetada interna. Simula o tipo de

sombra que vocé obteria se a camada tivesse caido do plano de fundo —isto €,

o plano de fundo parece que esta a frente, projetando uma sombra sobre a

camada.
Layer Style w
— Innar Shadowr
Styes e ]
Blandng Ootons: Dafault Blerd odei pgkipy < - '&J
bl awacty. G- 5 -
:
V] Outer Glow éﬂg&:@ 2 et s
] Inner Glow Distsncer | ) 5 -
[7] Boved and Enbozs Choka: [ 0 % !
7 Cantour Sue: () — 5 ;™
 Teshare — Quality
i L]
Contoun Aot-alsaed
[ Caor Overkay S
") Gradiant Ovartay ) L
[7] Fatsem Overby
71 Strek=
—_ =
Outer Glow  Cria um halo tradicional, como um brilho em volta dos objetos da
layer.
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Layer Style
BESEE — = ey

— Duter Glow m
S Strochuce
e m———— P e % [ Reset |
] Drop Shadaw Opacty: @— ® %
¥} Triner Shadow Nowe: [ g %

5 i bl ¥ Praview

| G owerdaw | e[l B —=iF

] Inner Giow
] Buvel and Enboss — !

I Contour Iechonue cofler v

i Takiire Spresd: () [} %
) sath sue (p— 3 P
[7] Color Overksy — Quality
[} Gradiat Ojistay Contour: m T Ant-aimsed
[7] Fattem Overby S
[ Stroke Runge: {2k %

Hter: (1 o »

Inner Glow  Aplica o efeito de Glow internamente, ou seja, para dentro dos
objetos.

Layer Style A ’
— Innar Glow
Sy st o)
Blendng Ooons: Defaut Blerd Node! - Goradn v [ Reset |
[ Brop Shadow Opacky! {4 s %
[} Trinae Shadow Nome: [} g % {7 Praview
v L il m—— | —
7] Buvad 3nd Eboas = !
Bl Cantour Inctmuel  Cofmr -
 Teshre

| satn
[7] Cotor Overkay
1) Gradient Ovartay
[7] Fattamn Overby
71 Strek=

k‘s

Bevel and Emboss Produz cinco efeitos de aresta distintos, conforme

definido no mesmo style. Pode-se aplicar uma aresta chanfrada tridimensional
ao redor da parte externa da camada. O efeito inner Bevel produz uma aresta

chanfrada dentro da camada. O efeito emboss combina chanfros internos e
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externos. O efeito Pillow emboss reverte o chanfro interno para que a imagem
apareca oculta e, em seguida, surja novamente ao longo da camada.

[ Layer Style ‘ =X
= = CED
P Orewe D Shylet pnnar Beve v
¥l g Stadan Techaloust smocth F) [newsnde... |
57 e o Deothi (+———— 00 % [4] Praview
1] Outer Glow Do S =7
[¥] 1nner Glow seet () = o .

Soften: | 0 pe

f——

Contour e Texture sao sub-opcdes de Bevel and Emboss. As configuracdes

da opcao Contour criam ondas na superficie da camada que resultam em
ondulacdes de efeitos luminosos.

Sy iz =
Blending Optons: Dofault T 4 '_R;Tl
[ Brop Shadow patsen: | Rl |-} & [Seani o]
V] Tonar Shadow -] ] Peevieiy
|¥] Outer Glow Scaler P w % =

] Inner Glow Deoth: {} -0 %

linvar  7{ink with Layer

1) Gradient Ovartay
[7] Fatterm Overioy
71 Stick=

%

Satin  Cria ondas de cor. Vocé define o comportamento das ondas, usando
as opcoes Contour.
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Color, Gradient e Pattern Overlay

cobertura de cor

respectivamente.

sélida,

Sy e
Blandng Ootons: Dafault Blend Node: Moty < -
[ Brop Shadow opacty! a % %
Vi Tnnar Shadow >
(7] Cuter Giow oz @ T
] Inner Glow Ristsncer () u -
[¥] Beved and Enboss Semr PR
s o | M) T

Satm
[7] Cotor Overtsy
1] Gradient Ovartay
[7] Fattemn Oerioy
[71 Strok=

UE

Preenchem a camada com uma

Elas funcionam de modo quase

um degrade ou um padrdo de

repeticao

idéntico aos trés

preenchimentos dinamicos disponiveis para as camadas de forma.

Stroke

Lay=r Style

Sy

Blandng Ootons: Dafault

[¥] Drop Shadaw

Vi Tnnar Shadow

1] Ouser Glow

] Inner Glow

[V} Boved and Enboss

I Cortour
[ Tuzkire

|} Satn

Pl Color Oreeriny

?| Gradient Ovartay

[ Fattarn Overioy

[71 Strok=

UE

- .

Use essa opgéo para tragar um contorno ao redor de uma camada.
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= e =D
Strochuce
Blendng Ootons: Dafault Suet () 3 o [ Reset |
[J] Drag Shadow I (FanEiieas]
Vi Tnnar Shadow Bland Bedsl pyerms 23 7 Preview
1] Outer Glow Opiaczy: O e 1% —_—
] Inner Glow
[} Bovil and Enbozs BIType: colar o l .
"I Contour Talors -
U Tackiire
|¥] Satn
[Z] Cotor Overksy
"] Gradient Ovarlay
[7] Fatsem Overby
D
|

ApO6s a personalizacdo de seu estilo, vocé também pode salva-lo para uso
posterior, ele serd salvo junto aos estilos do Photoshop, para isso clique no

botdo New Style.

New Styte l&f
i — 1
fame: ruby ‘
o u y —
(%) Incude Layer Effects " Gancel
[7iincude Layer flendng Optons

Painel Styles
Através do painel Styles podemos facilitar a aplicacdo de efeitos de camada.

Quando salvamos anteriormente 0 nosso estilo ele também é armazenado

dentro desse painel.

STYLES |

L BE
=¥
-

|+

Q@ al =

Quando for necessario aplicar um estilo di painel em uma camada do
Photoshop, basta clicar no estilo que o mesmo sera aplicado a camada.

Além dos efeito apresentados, é possivel adicionar e ou substituir estilos, basta
clicar no canto superior direito do painel, ele apresentara as opc¢bes da
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camada.

a New Style...

v Small Thumbnail

Large Thumbnal

I

Small List
Large List

e Presst Manzager... -
— =

Addan: Reset Styles...

V Abstract Styles

Load Styles...
Save Styles...
Replace Styles..

[ Dotted Strokes
Glass Butions

» Lot Image Effects

» od Fhotographic Effects

> Eq Tew Effecte 2

P Hu

Text Effects

Testures

S

Web Styles

p 54 Close

Close Tak Group

-

Ao clicar por exemplo na op¢édo Buttons, o Photoshop ird perguntar qual acéo

deve ser tomada.

k Replace current styles with the styles from Buttons?

[ ok

1[ Cancel ][ Append ]

e

OK para confirmar a substituicio, CANCEL para abandonar a substituicdo ou

APPEND que adiciona os demais botbes, sem remover 0S que estao

disponiveis.
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Textos
Quando se trata de textos no Photoshop podemos dimensionar o texto

conforme necessario, aplicar formatacdo de paragrafo, fazer ajustes de cor,
largura, altura, espacamento e deslocamento de linha de base, distorcer o texto
usando caixas de didlogo e filtros de distorcéo, converter caracteres em formas
para que se possa entdo editar, preencher e tracar exatamente como se faz
com objetos, converter o texto em bitmap para que se possa aplicar filtros e
ferramentas aplicaveis as camadas de imagens usuais.

Podemos criar textos normais na horizontal e na vertical, e textos de mascara.
Para criar um texto normal, basta selecionar a ferramenta texto, clicar onde se

deve iniciar o texto e digitar.
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Para poder alterar seu texto, vocé deve chamar o painel Character e ou
Paragraph de acordo com o que for alterar.

CHARACTER | PARAGRAPH

Béuﬁaus 93 v 'mUAlarr ‘

¢ Ik 7[3 ﬁ Z(A““’? E CHARACTER | PARAGRAPH
Blvws B [-] 23 @H=s =
IT 100% :!_: 100% _.lg-__ 70;7 :Ei" Opiti
. s

TT METT T F °2 1n o
English: USA v @3 Strong  w [ Hyphenate

As opcdes padrdo de Caracteres sao tipo da fonte, tamanho da fonte, leading
(altura de letra), kerning (espacamento de correcdo entre as letras), tracking

(espacamento entre o bloco de texto), escala vertical, escala horizontal, altura
da linha de base, cor da fonte, estilos de texto, idioma. Nas op¢des do painel
vocé pode ainda adicionar sublinhados e tracados, sobrescrito e subscrito.

As opcbes de paragrafos sdo, alinhamentos, identamentos, espacamentos
antes de depois dos paragrafos, hifenizacdo. Nas op¢des do painel pode-se
configurar a justificacdo e a hifenizacao.

Quando for necesséario construir um bloco de texto, vocé precisa criar uma
caixa de texto.
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‘Adobé Photoshop Adbbe Photoshop
Adobe Photoshop Adobe Photoshop
Adobe Photoshop Adobe Photoshop
fAdobe Photoshop Adobe Photoshop
Adobe Photoshop Adobe Photoshop
E:o!\dobe Photoshop Adtbe Photoshop
Adobe Photoshop Adobe Photoshop

e = =

Observe que a caixa possui algcas de redimensionamento para que se possa
aumentar ou diminuir o espaco para o texto.

Enquanto se digita o texto, tanto de titulos, quanto de paragrafos, enquanto em
edicdo (ainda com a ferramenta texto ativa), a barra de propriedades mostra as
principais configuracdes para ao texto.
Tm[m] e e | @ e M - @53 A ) o v
Mais ao final da barra existe um icone que possui a letra “T”, com um arco

embaixo, chama-se warped, ele permite criar distor¢cdes no texto.

Warp Text @
R E T
(@) Horizontal () Vertical Reset
Bend: BE %
i

Horizontal Distortion: 0 %

{2
Vertical Distortion: 0 %

}
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Rasterizando o texto
Em algumas situacbes sera necessario, rasterizar o texto, ou seja, ele

precisara deixar de ser texto.

Essa situacdo serd necessaria quando vocé precisa usar as ferramentas de
transformacéo, alguns filtros, etc..., comando que ndo sdo permitidos em
textos.

Para rasterizar um texto o procedimento é: Menu Layer Rasterize Type.

Demarcadores e Shapes
As ferramentas de demarcacdo do Photoshop fornecem maneiras mais

flexiveis e precisas para definir uma pequena selecdo de méascaras.

Podemos criar demarcadores a partir do zero usando varias ferramentas de
forma ou caneta, ou podemos fazer uso do grupo de elementos prontos.

Os demarcadores diferem das sele¢cdes normais porque eles existem no
equivalente a uma camada distinta e orientada para objeto que esta
posicionada na frente da imagem. Essa configuracdo permite que vocé edite
um demarcador com uma precisao ponto a ponto sem medo de acidentalmente

danificar a imagem.

Tipos de demarcadores
Canetas
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= Q Pen Tool P
'.Q-’Free'fdnhPmTool P
Q*AddAnd\ormrod
()~ Delete Anchor Point Tool
'\ Convert Point Tool

O funcionamento das canetas € idéntico ao que vimos no Fireworks.

Ao clicar em qualquer ferramenta de demarcacdo a barra de propriedades
mostrara as possibilidades de criacao.

- U D EF A0 00N & | T awee | 2 P (E

Ele mostra a ferramenta selecionada, ao lado temos a opcédo de desenhar

nossa forma (shape layer) em uma nova camada com uma mascara.

vers [cuannas | paTs| =

Nermal ~ Opacty:| 100% | »
tock: (] 7 8 @ il | 100% [» |

_

® || 1 | apostiands
® || g, &d'gmund a

Ainda pela barra de propriedades, o segundo botdo permite que se facam os
caminhos, porém na layer ativa.
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Ainda pela barra podemos acionar as demais ferramentas de demarcadores.
FreeForm Pen Tool  Permite trabalhar com a caneta de forma livre.

Rectangle Tool Permite desenhar retangulos e quadrados
Rounded Rectangle Tool Permite desenhar retangulos com cantos
arredondados. Observe que ao selecionar a ferramenta na barra de
propriedades ele habilita uma nova propriedade “Radius” que permite definir o
arredondamento do retangulo.
Elipse Permite desenhar elipses e circulos.
Poligono  Permite desenhar poligonos, ao clicar sobre o icone dessa
ferramenta, na barra de propriedades ele habilita a op¢cdo de quantidade de
lados.
Traco Permite desenhar tracos, ao clicar no icone dessa ferramenta ele
habilita na barra de propriedades a possibilidade de espessura do traco.
Custom Shape Tool  Ultima ferramenta de desenho. Ao clicar nela ela habilita
a opcao Shape.

G- |@aa|d FAe0OND s [@0r 5| g N - ol

I .ioonsc @ 25% (Layer 1, RGE/EY * X bd
>‘1‘ ?‘ F.\?c.’.h. PP.I.. P.(.I':.l.. F...l.. P —*9*-@
3 * »: I."".' ‘>

i <[ |blie|@
'ﬂ. « J t® ®. T
<

Ao selecionar as opcdes dessa ferramenta ela apresenta os demarcadores

|

]
b

al A2
- (1800
Al b T
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%
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i

i
A

o3|

possiveis.

Cores
A cor é tdo importante nos elementos graficos de computador nos dias de hoje

gue vocé poderia achar que o conceito de uma imagem em tons de cinza,
preenchida apenas com pixels preto, branco e cinza € uma noc¢ao exotica e

antiquada.

O botéo de aplicacédo de cores no Photoshop na barra de ferramentas é:
O quadrado em vermelho representa o Foregound ou cor de primeiro plano.

Indica a cor a ser aplicada quando vocé usa as ferramentas de pintura,
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pinceis,etc.
O branco representa o background ou cor de segundo plano.

Ao clicar no icone do primeiro plano ou do segundo plano, ele abre o Color

Picker.

new { OK ]
[ Reset ]

| Add To Swatches |

| Color Libraries |
@ 5
Ea: 57
Cib: 55
C 3 %
M: 82 %
o Y: 97 %
"l only web Colors g CEE

O Photoshop permite trabalhar com os padrdoes de cores HSB, LAB, RGB ,

CMYK e hexadecimal. Em nosso curso devemos nos atentar principalmente as

cores RGB e a seus respectivos cédigos hexadecimais.

Quando se estd em um projeto e ja se sabe as cores a serem utilizadas, ao se

escolher a core pode-se enviar a mesma para a paleta de swatches, clicando

no botdo Add To Swatches.
CoorswachName TN TR

. Name: vermelho_curso
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| vermelho_curso

Ferramentas de utilizacdo de cores

Eyedroper i Permite capturar a cor de qualquer elemento e
automaticamente a deixa como a cor padréo para o primeiro plano.

Color Sample Tool L£. Faz parte do grupo de ferramentas Eyedroper, ela
possui inclusive um icone semelhante acrescido de um alvo de mira. Ela tem a

funcao de capturar as informacoes de cores e exibir no painel INFO.

X1 W2
+’Y: r:H:
#IR: 125 #2%; 143
Gt 174 Gz 53
xB: 95 'gB: 2

Paint Bucket Tool Ou simplesmente balde de tinta, ferramenta de
pintura padrdo do Photoshop, funciona da seguinte forma, caso haja uma

selecdo ele pinta dentro da selecdo, caso contrario preenche toda a layer.

Possui configuracédo na barra de propriedades.

o

As propriedades sdo preenchimento com cor de foreground ou padrbes de

Foraground = [Duodgg Normal v Opacily! 100% | » | Tokeance: 32 7, ant-adas [V Cortiguous [~ | Al Layers

preenchimento. Ao escolher padrdes ele habilita a janela de escolha de
padrdes, modo de mesclagem de cores, nivel de opacidade e tolerancia.

Gradiente Tool Ferramenta que faz parte do grupo da Paint Bucket Tool,
permite criar preenchimentos gradientes. Ao selecionar essa ferramenta a

barra de propriedades fica personalizada para a ferramenta.

_ ‘ ﬁun=n ' wods: Narmal -~ Opacty: 100% * ‘ "I Reverse (7] Dther |V Transparsccy

; [l

48



A primeira opcao se clicada na flecha de opc¢des tras algumas opg¢bes de
gradiente.

- [ Goss

A primeira faz a mistura do primeiro e segundo plano, a segunda mistura é
referente a cor de primeiro plano com transparéncia, a terceira em relacédo as

cores preto e branco, depois temos alguns padrdes de gradiente.

Ao clicar na cor gradiente abre-se a tela de configuracdo do gradiente.
Gradient Editor k- [ﬂ[ﬁ

— Presets o

Name: Cdstom

Gradient Type: Solid v

Smoothness: | 100 |+ |%

Além dos presets ja prontos, abaixo tempo a barra de edi¢do do gradiente. Os

49



marcadores de baixo, permitem trabalhar com as cores de seu gradiente. Os
marcadores de cima trabalham a opacidade de seu gradiente. Apdés a

modificacdo do gradiente vocé pode salvar, clicando em NEW.

Gradient Editor i IEI@&

— Presets 4

Neme:  curso

~  Gradent Type: Solid -

Smoothness: ; 100 t] %Y

O segundo grupo de ferramentas é referente a aplicacdo do gradientes , linear,
radial, em angulo, refletido e diamante. As demais opc¢des sao referentes a

modo de mistura e grau de opacidade.

Apos a escolha é aplicar o gradiente com a ferramenta.
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Comando Fill
Podemos preencher também uma selecdo ou layer através do comando Fill.

Clique no menu Edit Fill.

Fill @

Contents I'T]
R Foreqround Color | | [pem—

— Blending -

Mode: Normal v

Opacity: 100 %

|| Preserve Transparency

As opcdes de preenchimento com o comando Fill sdo. Foreground Color,
Background Color, Color, Padrbes, History, Black, 50% Black e White.

Ao escolher a opcéo Padréo ele habilita a escolha do padréo.

Tragos
Tracos sao Uteis para a criacdo de molduras e contornos.

O comando Stroke pode ser aplicado a selecdes e camadas inteiras.
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r "
Stroks lél
Stroke |

width: | [T

oK |

[ Concel |

Color: |

Location

Insda © Canter Outside
Blending

Mode: Norme! -
Cpacicy: 100 %

| Preserve Transparency

Na caixa de dialogo stroke, vocé pode especificar a espessura do tracado na
caixa de opcdo Width. Pode-se definir também a cor do traco, se trago sera
interno a partir do centro ou externo. Possui também as op¢cdes Mode, Opacity

e Preserve Transparency.

Pinceéis
O Photoshop fornece duas variedades basicas de ferramentas Brush. Existem
as ferramentas Paint que permitem aplicar cores a uma imagem. Depois
existem ferramentas de edicdo, que modificam as cores existentes em uma
imagem. De uma maneira ou outra, vocé opera a ferramenta arrastando o
cursor dentro da imagem, muito parecido com o que vocé faria com um pincel
real em uma folha de papel.
Existem duas ferramentas principais: a Brush e a Pencil e seis ferramentas de
edicdo: Blur, Sharpen, Smudge, Dodge, Burn e Sponge.

A Blur Tool o 'Q DodgeTool O

.l‘d/BmshTool B | . 9

. T = {\ Sharpen Tool

L%~ ‘{pg:od ':;; ool 1| s " ﬁ)Smudg Tool
%/ Color R ement T B AT ¥ e

s ¥ 5

Q ™ ,@:’ Burn Tool o
2 <. Spongs Tool o]
a9

N

Cada ferramenta pode ter suas propriedades alteradas pela barra de

propriedades.

|

@2 v |Brush: ¥ v | Ranger Midtonss -~ Bxposure: | 50% |0 | gAA | (7] Protect Tones

Ferramenta Brush
Pinta uma linha qualquer conforme vocé desenha. Vocé pode escolher a forma

de seu pincel através da barra de propriedades.
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’P' v | Brush: ; B ' Mode:  Normal
1
Mastsr Diarnater 13 px > 1
| Bl al
Hardness o
I
| S S S " SN~ R LA S - A T et
NIEDEIEEE AR A
w0 {20! 300 34 | 24| 27
AR AR ARNE AR 1=
38 é; 59 11 L7 23 i-‘
l Y 44 £ 1.4 % i3 I
AEIENAIEARA:

Veja um exemplo de aplicacdo do Brush.

Pencil
Pinta uma linha de qualquer espessura na cor de primeiro plano. Entretanto,

enquanto as linhas da ferramenta Brush sdo sempre suaves, as linhas da
ferramenta Pencil sdo sempre de arestas soélidas, sem nenhuma interacao
entre a linha do lapis e as cores do plano de fundo.

Quando vocé seleciona a ferramenta Pencil, uma Unica caixa de selecdo, Auto
Erase aparece na barra options. Quando selecionada, essa op¢ao instrui ao
Photoshop para pintar com a cor de plano de fundo, apagando assim, sempre
gue vocé comega a pintar em uma area ja colorida com a cor de primeiro plano.

Vocé pode aplicar a ferramenta Brush, arrastando o mouse, ou
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pode apenas dar um clique, o que fard com que ele desenhe apenas um brush.
Ao trabalhar com o tamanho e Brush certo, é possivel criar artes bem

interessantes. Vocé pode adicionar mais brushes da mesma forma que fizemos
com os estilos. Quase todas as ferramentas do Photoshop permitem adicao de

conteudo.

Blur (desfoque)
A primeira das ferramentas de foco, a ferramenta Blur desfoca uma imagem

diminuindo o contraste entre os pixels adjacentes.

E importante estar com a layer que seré desfocada selecionada.

Sharpen (Nitidez)
A segunda ferramenta de foco define a nitidez seletivamente aumentando o

contraste entre os pixels adjacentes.

Smudge (Borrar)
Borra as cores da imagem. O efeito é muito semelhante com o esfregar de tinta

fresca.

Dodge (Subexposicéo)
A primeira das trés ferramentas de aplicacdo de tons, permite que vocé clareie

uma parte de uma imagem.
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Burn (Superexposicao)
E o oposto da ferramenta Dodge, escurecendo a medida que vocé arrasta
sobre ela.

Sponge (Esponja)

A ferramenta Sponge, retira a saturacdo de uma imagem quando trabalha
dentro de uma imagem colorida ou retira o contraste quando trabalha em tons
de cinza.

Podemos também acessar aos brushes e suas configuracdes pelo botédo

Toogle the Brush B na parte superior do Photoshop.

BRUSHES [ gl W= @
’ |- ]e|lo|@] - 2
Brush Tip Shape 1 3 5 5 | 13| 19
i - 2 . . . » » PR
“J: pe Rynsics 5 3 13 17 21 27 ;_,_‘ _*_
|| Seattering I I O O O 1
[T Texture & 35 | 45 | &5 | 100 | 200 | 300 m
"] Dual Brush Gl |2 |®|@|*|%]|» '

- . 5 3|19 17 ] 45 | 65 0

G. e it . & 'Ca? w Nz
|_[Other Dynamics | | 100 | 200 [ 300 | 14 | 24 | 27 L
I Noise TREAE AE. AR Q; ‘g Al
I : 39 | a6 | 59 | 11| 1
el T TR 1
"1 Airbrush @) | 36 | a4 | 0| 14| 26| 33
[V] Smocthing & . . 2 / u{/ *
Clprotect Texture  f| —2 0+ 2 R4 20 0 -
Master Diameter 200 px
15

Restauracgdo e transformacao
O Photoshop possui também diversas ferramentas e opc¢des de manipulagéo,

restauragao e transformacéo de sua arte.
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Clone Stamp (Carimbo)
A ferramenta carimbo permite copiar pixels de uma area para outra. Isso faz

com que vocé possa, reparar pequenos defeitos, copiar areas de uma imagem.
Para que a ferramenta funcione, basta clicar na area a ser copiada com a tecla
ALT pressionada. Conforme vocé arrasta o mouse ele mantém um sinal de

mais (+) na area a ser copiada.

Piccolo Piccolo

Marketls

CLONE SOURCE |

F2) 52 52 5 = 3

Untitied-1 : Layer 1

Ofeet Wi o0 o ;“E

X: 181 px H:  100,0%

Y: 2px & 00 °© O o~
Frame Offset: 0 [ Lock Frame 0
(7] Show Overlay [7] Clipped AI

Opacity: 100% [ Auto Hide
Nont;ai v [T Invert q]

Spot Healing Brush, Healing Brush, Patch e Red Eye
A ferramenta Spot Healing funciona de forma semelhante ao carimbo, ela

permite mesclar areas de uma imagem, veja um exemplo de uso dela abaixo.

A ferramenta Healing Brush, funciona de forma semelhante a Spot, mas
precisa que se pressione a tecla ALT como o carimbo.

A ferramenta Path, permite copiar uma area como se fosse uma selecao.
Ao chamar a ferramenta ela habilita algumas opc¢des na barra de propriedades.
2

Quando marcado a opgéo source, vocé faz a selecédo e ao arrastar a selecéo,

C_jh“" (@] Patch: (@ Source () Destinaton || Transparent ’ Use Pattern Hv
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ele copia onde vocé soltar o mouse para onde foi feita a selecdo anteriormente.

Se a opgao ao Destination estiver selecionada ele entdo copia o que foi
selecionado para onde vocé arrastar a selecéo.

A ferramenta Red Eye Tool , como o nome diz, permite a remocéo de olhos

vermelhos de fotografias.

Eraser
Quando usada em uma imagem de camada Unica ou na camada de plano de

fundo, a ferramenta eraser pinta na cor de plano de fundo. Quando aplicada a
uma camada, ela apaga os pixels para revelar as camadas de baixo. Possui
duas variacdes a Background Eraser e a Magic Eraser, que extraem detalhes
automaticamente do plano de fundo de uma camada.

Transformacéo.
Além da possibilidade do atalho CTRL+T para edi¢cdo de objetos, o Photoshop

possui também as propriedades de transformacdo através do menu Edit,

Transform
B [T ey
Auto-Align Layess..
uto-Align Loye Scale
Auto-Blend Layerz..
Retzte
Define Srush Preset.., Skew
Define Pettem... Distort
Dzfine Custom Shape.., Perspective
W,
Purge 4 =
Rotate 180°
Adobe PDF Presets... S
Rotate 90° CW
Preset Manager... Z
Rotate 90° CCW
Color Settings... Shift+ Ctrl+ K i Mo sispital
Assign Profile... Flfp v O:;ZDT ?
Convert ta Profile... e

A primeira opgéo € Scale, como o nome diz, permite trabalhar as dimensdes do
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objeto na layer.

A segunda opc¢ao Rotate, permite rotacionar os objetos da layer.

Skew permite inclinar os objetos.

Distort, permite distorcer os objetos, ao distorcer por exemplo o lado direito
inferior e manter pressionado o SHIFT e ALT, ele também distorce o lado
direito superior. Simulando uma perspectiva

Warp, uma ferramenta nova que foi disponibilizada com a versdo CS3. Ela
funciona de forma semelhante a WARP para textos, porém com mais liberdade
e em objetos do Photoshop.

Filtros
Os filtros foram criados para fazer o que a maioria dos dispositivos de

digitalizacdo ndo consegue: aprimorar uma imagem e disfarcar sua falhas. Um
filtro pode fazer com que os contornos desfocados e fracos tornem-se nitidos e
bem definidos ou pode suavizar uma imagem com contornos irregulares ou
rispidos.

Cada filtro do Photoshop produz um efeito diferente. Alguns filtros trabalham
analisando cada pixel em uma imagem ou selecionando a aplicando algoritmos
matematicos para criar formas predefinidas ou aleatdrias, como ladrilhos,
blocos tridimensionais etc...

Como os filtros do Photoshop sdo muitos e alguns deles raramente vocé vai
utilizar vamos mostrar alguns dos principais filtros do Photoshop. Existem
empresas que se tornaram grandes fabricantes de filtros para Photoshop,
esses filtros sdo chamados de filtros de terceiros pela comunidade de
Photoshop.

Os filtros sdo destrutiveis, ou seja, uma vez aplicados eles somente podera ser
revertidos pelos comandos e desfazer ou pelo painel histérico. Uma vez salvo o
arquivo e fechado, mesmo em formato PSD, ndo ha mais como retornar ao
formato sem o filtro. Para sanar esse problema o Photoshop possui uma opcéo
chamada Smart Filters, ele permite que se aplique os filtros em um objeto e
possa ligar/desligar o filtro pelo painel Layer.

Clique no Menu Filter, Convert to Smart Filter. Ele pedird uma confirmacéo
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Adobe Photoshop CS5 Extended

/ ""'-] To enable re-editable smart filters, the selected
\ i 4 layer will be converted into a smart object.

[~ Don’t show again

Ele coloca um marca junto ao icone da camada na paleta Layers, se vocé der
um duplo clique no icone ele apresenta uma caixa de didlogo, indicando como

deve ser feito para editar a imagem.

Adobe Photoshop €55 Extended i i

i & "'\' After editing the contents, choose File > Save to commit the changes. Those
~ ' changes wil be reflected upon returning to web01.jpa.

The file must be saved to the same locstion. If the Save As dialog appears,
choose Cancel, and flatten the image before saving.

"I pon’t show again

Ao clicar em OK ele abre a layer da imagem como uma nova aba.
Ao converter em Smart Filter ndo sera possivel utilizar os filtros Liquify e Vanish

Point.
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Filter Gallery
Fites Gasiery (10054

P arbstic AT el DK
0 25 arush Smokes ‘
b 23 Distort
D 05 skatch

-|
== ol

P Texire

E na verdade a janela padrdo de aplicacdo da grande maioria dos filtros, vocé
pode observar no meio dela, as pastas Artistic, Brush Strokes, Distort, Sketch,

Stylize e Texture, ao chamar qualquer um destes filtros, seria exibida essa
janela.
Ao escolher por exemplo o grupo Artistic e a opcéo Plastic Wrap, ele mostra

uma visualizacao da aplicacao.
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Cofored Percil 100

paral Width
5

Stroke Precase

Papes Brichinass
>

P 3 srush Strokes
b 2 Datort
D 23 Seetch
) Stykes
B Texage

Na direita podemos também trabalhar as variagcbes da ferramenta. A caixa
Drop Dow, permite alterar entre os filtros existentes, as op¢des de baixo variam

de acordo com o filtro selecionado.
Ao clicar em OK, ele aplica o filtro e no painel Layers ele mostra o filtro como
um smart filter.

avens [coannes [eamis] =
Normal v ‘Opacty:| 100% ]

tock: [ 7 @ il 100% [+ |

Blur  E um dos filtros que n&o aparecem no Filter Gallery , ele permite aplicar
desfoque nos objetos. Entre as opc¢bes de Blur, estdo, Radial, Motion,

Gaussian.

Veja o exemplo

61



[¥] praview

Liquify Ele € mais um utilithrio de distorcdo do que um filtro, ele permite
alterar sua imagem , esticando, torcendo, inflando etc..., sua imagem. Clique no

menu Filter Liquify.

AC|RR|EDTOUN|LE

=3 ™

T
— o
e 3]
PSS |
Puh e (10 e
e hee ]
Tutcet tw- 5 |
Poooretasd Moes | o
11 s Mo
Bacoratract Opfors: -

yocta B 1<)
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Noise

Os filtros de noise (ruido) mesclam o ruido com os pixels adjacentes para que
ele figue menos aparente. Vocé pode usar também o filtro Add Noise para
cobrir rapidamente uma imagem com tanto ruido a ponto de ser empregado
para criar rapidamente segundos planos com texturas diferentes e

interessantes.

Sharpen

Os filtros de nitidez tornam a imagem mais clara criando maior contraste, e séo
usados com frequéncia para aumentar os contornos das imagens digitalizadas.
A aplicacao deste filtro costuma ser Util apos a reducdo das imagens ou apos a
distorcdo das imagens que foram editadas com os comandos Edit Transform.
Os filtros de nitidez reduzem o desfoque que pode ocorrer apos a

interpolarizacao.
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Srart Sharpen

Settngs: Defauk

Amount:
— Lk

Radus: 23,0 px
' 4

Remoye: Gaussian Bur

Lo | O

| More Accunate

Render
Os filtros de acabamento funcionam de duas maneiras. Por exemplo, o filtro

Clouds simplesmente cria efeitos com aspecto de nuvem na tela. Por outro lado
o Lighting Effects permite até 16 fontes de luz diferentes em uma imagem e é
capaz até mesmo de aplicar a imagem uma textura que a torna parecida com
uma paisagem lunar.

Exemplo de uso do Lighting Effects.
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~Style: |Defeult o —
Save... | Delete | ‘ “
~Light Type:
[¥]on
] Negative &1 Full
Intensity: L T 1
Marrow i. 69 ‘ Ide
L% k)
Properties:
Matte 0 sniny "
Gloss: [ = ,
Plastic 69 Metallic
Material: I —
Under

Exposure:
[V] Preview

Negative
Ambience: ¢

Texture Channel: None

| White is high

Hv}]i]i'n’

Ferramentas de ajuste e correcéo de cores
Porque vocé deveria alterar as cores? Por uma razdo, para conseguir efeitos

especiais. A razdo mais comum para mapear cores € melhorar a aparéncia de
uma imagem digitalizada ou de uma fotografia.

Os comando de ajuste de imagens estédo disponiveis através do Menu Image,
Adjustments.

O funcionamento das duas formas sdo muito semelhantes, vamos aprender

guais 0s principais ajustes. Paras as versdes anteriores, deve-se clicar no

painel de Layer na opcao New Layer Adjustments 0.
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Add an adjuctmant
i e 17 A
VERV &
w7 AL

P Lenss Prosets -
P Curves Presess

P Expenure Preasts

P Hug/Saturation Fresats
P Black & While Presets
¥ Channal Moer Presets
b Selaciie Color Presess -

= L

Invert
Quando vocé escolhe Image, Adjustments, Invert, o Photoshop converte cada

cor da sua imagem na sua cor exatamente oposta, como um negativo de

fotografia.

Hue Saturation
Proporciona duas funcbes. Primeiro, ele permite que vocé ajuste as cores de

uma imagem de acordo com seus matrizes e niveis de saturacdo. Vocé pode
aplicar as alteracdes a escalas especificas de cor ou modificar todas as cores
igualmente através do espectro. Em segundo, o comando permite que vocé
colora as imagens aplicando novos valores de matiz e saturagdo enquanto

mantém as informagdes principais em tons de cinza.
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r . ADJUSTMENTS
Hue/Saturation W

=S = Hue/S3Wration  ouiac =
Presel  Defauit v i5 | 0K |
Reset | ’ﬁ Mastar -
Master - Vi o
Hue: ] — Yy _
- = Saturation: 0
= [
Saturation: ] Lightress: 0
o A
Lghtness: 0
b |
= % , | lcoree PR A SR
W 5. Yl Praview
 —— . —_— e
L NS —— e
N E B U

Ao utilizar o ajuste pelo painel algumas op¢des como por exemplo o
s "5 Hue Saturation exibe um botdo em forma de uma méo com uma seta
[ E—

de duas pontas no canto superior esquerdo do painel %, esse botao
permite que ao clicar sobre ele, vocé possa interagir diretamente na imagem.
Esse ajuste possui também uma opc¢ao chamada colorize, que permite colorir

toda a imagem ou parte dela.

Curves
Para poder mapear qualquer valor de brilho em uma imagem acione o
comando Curves, automaticamente abre-se a caixa de didlogo Curves, que

oferece acesso as mais complexas e poderosas opc¢des de correcao de cor.
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Brilho e Contraste

Output: 147

Inputs 77

Y58 ®

= O

3

O Brightness/Contrast (Image > Adjustments) € um comando muito simples de

ser utilizado. O Primeiro controle altera o brilho. Quando o deslocamos para a

direita, ou seja, atribuimos um valor positivo, a cor branca é adicionada aos

pontos da imagem para aumentar a nitidez.

Brightness/Contrast A @
Brightness: 0} ok |
ol — Rasat
Contrast: o
ray Preview
["Use Legacy

| Use Legacy

B8 e

7

R BT

Se o deslocarmos para a esquerda, o resultado é o inverso. As cores sao
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aproximadas do preto puro para aumentar a obscuridade.

O segundo controle altera o contraste, que é o choque entre as tonalidades
claras e escuras. Quando deslocamos este controle para a direita, as
tonalidades escuras se tornam mais escuras e as claras ainda mais claras. Isto
aumenta o contraste da imagem, também chamado contraste de tonalidades.
No sentido inverso, as tonalidades ficam mais proximas da tonalidade central,
gue é o cinza 128.

CONTENT AWARE

7

Com certeza esta € a ferramenta mais comentada do novo Photoshop. O
preenchimento Content Aware.

P2 B OE DB v M M

Phe Dt beags L e Nl Aodee 30 Ve Wrcke  Hap

| o oot o B | O e (Sl

- o e+

GEmNr
eph B

2

Faca a selecdo em volta do Cavalo. Para o exemplo usei a ferramenta de
selecdo Laco.
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Este novo preenchimento vai calcular os pixels em volta da selecdo e fara o
preenchimento.

Clique no menu Edit, Opcéo Fill, escolha a opcado Content-Aware.

— Contents

Use: Content-Aware

Custom BFattern

— Blending
Mode: Normal
Opacty: [l @ %

|| preserve Transparency

Clique em OK. Dependendo do tamanho de sua foto e de seu equipamento, 0
processo poder ser demorado.
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A imagem foi apagada da foto. Retire a selecao (CTRL+D) e vocé tera a foto
sem objetos indesejados.

Esta nova forma de preenchimento foi expandida também para a ferramenta
Spot Healing Brush

g: o Im Normel o | Typel () Prowmty Match  (~ Creste Texure @mml Eﬁ!ﬁ"ml @
matcenania jpg @ 100% (RGB/BX) bx) _ :
= mwwm e
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Observe na foto que temos um fio de eletricidade que esta sobrando ali.
Com a ferramenta Spot Healing Brush com a propriedade Content Aware, ficou

facil de remover. Clique sobre o fio e “pinte” 0 mesmo.

Ao soltar o mouse, vocé ja percebera que o mesmo foi apagado.
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Use este recurso também para corrigir fotos.

MONTANDO UM LAYOUT WEB
Vamos montar um layout web .
Inicie um novo arquivo de 960x600. Preencha a selecdo com a cor # d1c6b2.

Yhotrr bvage lmw Sees fiw drages S e weew vep | RO P oo v EEe M- rsewmias  mesion [N o | O o (Sl

*. .,_“.D]u.._.. - Thate 300 | Tewwwe T/ Setreus | |Covbguene | BT layee |

Uninted L3 BN SN X BN

o 0L 20 LR L.

@

%, it

FA ®

LA

- )

b 9

z,

LA A

Ll =
. -
"t T I -
M =
12% *

~,

0¥ L

@ X

. 'AE

o)
‘u . M T N S

.- ,

Faca um retangulo em uma nova layer central e preencha com a cor # e5dcca.
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Vamos criar nosso menu.

Adicione também as informacfes ao rodapé e o titulo.
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HOME QUEM SOMOS MENL ESPECIAIS EVENTOS CONIALTO

Cafée & Cia

Apostilando a@ | 2011

Vamos adicionar algumas fotos, simulando um slideshow.

HOME QUEM SOMOS MENU ESPECIAIS EVENTOS CONTATO

Café & Cia

Apestilando ® | 2011

Vamos adicionar alguns botdes abaixo das fotos para indicar o andamento das
fotos.
» -~
!
EEEN
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HOME QUEM SOMOS MENU ESPECIAIS EVENTOS CONTATO

Café & Cia

aEEn
Apostilando ® | 2011
Vamos acrescentar uma imagem de fundo com tematica de café.
ot b o s i ot X0 e Wi b [N B oo WYX | esesis | scnos [EEEN w |0 Sune (oAl

Py v VRt s R el Rl Falu LAY FL=0nul U

R z IR Crocoeace e Caft 000 & 367% MG LM W
L D P = A 0 0 Lo O 0 L 0 e T e 0

> B
L3

 wowrls rwies el s wretl vt et Byars Burws e v Ve v Bvsia Bem 0

SRE R ALACFANEAN £ OB DT

e e v e

-

B:on

E

T T

Vamos usa somente a parte de baixo. Dé um duplo cliqgue na Layer para
desbloqueéa-la e remova a parte branca. Arraste ele para dentro de nosso

layout.
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I (E QUEM - “NU ESPECIAIS EVENTOS CONTA1O

& Cia

Sera necessario diminuir a imagem e posiciona-la abaixo das imagens.

HOME QUEM SOMOS MENU ESPECIALS EVENTOS CONTAIO
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Vocé pode adicionar elementos ao seu layout para deixar o layout mais
interessante.
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Nosso painel Layers esta no momento da seguinte forma.

® ||F[g cofe fx -

m

-TO_Stroke

® l | Layer 3 copy
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Com isso finalizamos nosso estudo de Adobe Photoshop CS5. E importante

sempre lembrar que como toda ferramenta as possibilidades de criacdo dentro

do Photoshop somente é limitado pela criatividade do usuéario.
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